CARTOGRAPHIES

La cartographie se dAGfinit comme une science, un art et une technique.

La cartographie est une science : ses bases sont mathA©matiques, notamment en ce qui concerne la dA©termination de la forme et
des dimensions de la Terre puis le report de la surface courbe de la Terre sur un plan (la carte) grA¢ce au A«systA'meA» des
projections et enfin I'AGtablissement d'un canevas planimA®trique et altimA@trique. L'enjeu est la prA@©cision et la fiabilitA©.

La cartographie est un art, car en tant que mode d'expression graphique, la carte doit prA©@senter des qualitA©s de forme
(esthAGtique et didactique grA¢ce A la clartA© du trait, A son expressivitA© et sa lisibilitA©) afin d'exploiter au mieux les
capacitA©s visuelles du lecteur. Cela exige de la part du concepteur et du rAGalisateur des choix.

La cartographie est une technique, car elle nAG©cessite d'amont en aval, I'emploi d'instruments et de techniques dont les progrA’s ont
bouleversA® toute la filiA re cartographique (photos aA@riennes, satellites, ordinateurs, impression, diffusion, etc.). Les techniques
cartographiques aboutissent A une cartographie A« mathA©matique A» ou A« topographique A». Ces techniques ont pour finalitA©
majeure d'AGtablir des fonds de carte nA@cessaires A I'AC@laboration de toute carte. GrA¢ce A l'astronomie, A la gA©odACsie, A
la topographie, A la photogrammA®@trie, A la topomA®trie (ensembles des mesures faites sur le A«terrainA»), A la
tACIA©dAGtection (dA©couverte de la terre A distance), A l'imagerie satellitaire et bien sA»r A I'exploration systA©matique du
globe, on a pu donner de plus en plus prA©cisA@ment les dimensions, la forme gA©nA®rale et une A«reprA©sentationA» A plat de
la Terre. Cette cartographie demande des compA®tences particuliA res que possA“dent les topographes ou les gA©omA tres par

exemple.

La cartographie regroupe des mA©thodes qui correspondent A la dA©marche de rAGflexion que suppose l'acte de concevoir,
rA©aliser et lire les A«cartes thA©matiquesA». Elles nA©cessitent I'application d'une sACrie de rA"gles visuelles et graphiques que
I'on regroupe sous le terme de sA©miologie graphique.

Le premier objectif de la cartographie fut la reprA©@sentation de la Terre (ou d'une autre planA te) sous une forme gA©omAGtrique et
graphique grA¢ce A la conception, la prA©paration et la rA©alisation de cartes. La carte est A« une image, une reprA©sentation du
Monde ou d'un morceau du Monde A» . C'est A©galement un A« outil A» et un A« langage A» . C'est le langage du gA©ographe,
son moyen privilA©giA© d'expression. Cette idA©e, somme toute assez triviale, ne doit pas faire oublier que toute la gA©ographie
n'est pas la cartographie. La carte est nA©cessaire mais pas suffisante. Si la cartographie est souvent fondamentale A |a recherche
gA©ographique, elle permet la reprA©sentation d'un espace gA©ographique comme une A« combinaison structurale de lieux A» , le
texte A©crit apparaA®t alors comme trop linA©aire et donc moins adaptA© A I'expression des A«systA 'mes spatiauxA» mis en
valeur par la gA©ographie. P.George l'affirmait: A« la carte est le moyen spA®©cifique de la gA©ographie A». Pour Georges Gusdorf,
A« La carte est la projection de la science gA©ographique, le lieu propre oAl elle prend conscience d'elle-mA2me A». Ainsi, la
science gA©ographique n'est pas la science de fabrication des cartes - ou cartographie- mais les gA©ographes ont besoin des
cartes, A« elle est projection de leur esprit A» .

Le champ cartographique s'’A©tend dA©sormais aussi bien au domaine technique qu'au domaine social et A©conomique. Et devant
la masse toujours croissante des donnA®es, la cartographie offre des possibilitA©s de communiquer synthAGtiquement et de
dA©gager des informations stratA©giques utiles aux dAGcideurs, on peut ainsi parler non pas d'une mais des A« cartographies A».

Cependant, les gA©ographes, dans l'usage qu'ils font de la cartographie, sont aujourd'hui confrontA©s A deux problA 'mes : un
danger et une limite.

Mal utilisA®e, la carte peut donner une vision trop simpliste de la rA©alitA© et faire apparaA®tre comme AGvidente une vAOritA© qui
n'en est pas une. D'autre part, la A<mondialisationA» et les caractA®ristiques du monde contemporain mettent en avant la notion de
A«rA@seaul», celle de mAGtrique non-euclidienne, le systA me et la superposition des espaces, alors que la cartographie classique
s'est construite sur une base territoriale, euclidienne, hiA®rarchisAGe et exclusive.

On aurait pu penser que l'intrusion massive des NTIC (Nouvelles Technologies de I'Information et de la Communication) dans le
champ de la cartographie allait permettre de remA®©dier A ces problA 'mes, et notamment au fait que la carte est toujours plane. Les
solutions imaginA©es , malgrA®© leur caractA're trA’s novateur, ne sont toujours pas satisfaisantes. Par exemple, la reprA©sentation
de A«fluxA» d'informations dans des rA©seaux trA’s denses comme le rA©seau Internet aboutit souvent A des cartes illisibles
Actant donnA®© le nombre trA’s important de liens ou de donnA®es qui y sont reprA@sentA©s. D'autres solutions sont devenues des
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outils de gestion et d'analyse du A«territoireA» incontournable grA¢ce A la combinaison entre les besoins en information
gA©ographique et I'A@volution technologique des derniA res dA©cennies: les systA 'mes d'information gA©ographique (SIG). Ces
systA 'mes permettent en effet de rassembler des donnAGes de sources et de nature variA©es, d'en dA©river de nouvelles
informations par des procA©dA®©s d'analyse spatiale et, surtout, de combiner les diffA©rents segments de la rA©alitA©
gA©ographique reprA©sentA©s dans une base de donnA®©es spatiales pour AGvaluer simultanA©ment, d'aprA’s des critAres le
plus souvent environnementaux, divers scA©narios d'A<amA©nagementA» ou de dA©veloppement, dans le but d'aider la prise de
dAocision selon la logique de la gestion intA©grA©e.

Les SIG furent d'abord dA©veloppA©s pour rA©pondre A des besoins pratiques dA©coulant entre autres des problA mes liA©s A
I'analyse du territoire faite A partir de plusieurs cartes-papier, la mise A jour des cartes-papier, les compilations, mA2me simples, de
donnA®es cartographiques volumineuses, comme par exemple le calcul des superficies couvertes par les diffA©rents types de
peuplements forestiers d'une rA©gion, ou aux calculs de distance.

A chaque innovation technique les SIG gagnent en souplesse et interactions et de nouveaux systA 'mes apparaissent : les systA'mes
experts, les systA 'mes multi-agents et de nombreux autres modA’les de simulation permettent de fabriquer des outils d'aide A la
dA@cision qui font parler les cartes. A« L'utilisateur n'a plus besoin d'apprendre A lire et comprendre le message d'une carte, c'est
par toute une batterie d'adjuvants (clics, bulles, animations) que lui est transmise l'information dont il a besoin A» . On peut rA©@sumer
les fonctions des SIG aux A©IA©ments suivants : enregistrer, l'information, reprA@senter I'information, interroger l'information,
analyser l'information, effectuer des simulations, et, globalement, aider la prise de dA®©cision. Dans ce monde, la cartographie n'est
qu'une des fonctions des SIG et en aucun cas ce nouvel outil ne peut remplacer l'ancien : ils n'ont tout simplement pas le mA2me
objectif.

Dans cette perspective, la carte est aujourd'hui de plus en plus un objet informatique, produit A la demande et visualisA© sur un
A©cran, mA©dia dont on connaA®t les caractA®ristiques. En la matiAre, la cartographie A« A la demande A» que permet l'usage
des SIG oriente la production cartographique vers des choix d'A©chelles exactement adaptA©s aux phA©nomA nes reprA©sentA©s.
Un exemple intA©ressant peut Adtre ici mis en avant : le logiciel Zoomify nous donne un exemple d'’AGvolution du mA©dia
cartographique allant dans ce sens. Il s'agit d'un procA©dA®© simple dans son principe, qui rend extrA2mement aisA© et souple la
variation de 'A«A©chelleA» d'affichage d'une image, qu'il s'agisse d'un tableau, d'une photo, d'une carte proprement dite, ou d'une
image satellitale. En lui-mA2me, ce principe n'est pas nouveau ; les utilisateurs de logiciel de traitement d'image (bitmap ou
vectorielle) comme les utilisateurs de SIG ont I'habitude de faire varier I'A©chelle d'affichage du document qu'ils visualisent sur
I'A©cran. La diffA@rence vient du fait que la technologie mise en &#339;uvre par Zoomify tend A dA©connecter cette fonction de A«
zoom A» des logiciels habituels, pour le constituer en outils autonome, et qui plus est facilement A« implantable A» sur un site
internet. S'il n'est pas sA»r aujourd'hui qu'une telle technologie devienne un standard informatique reconnu dans les annA©es qui
viennent, on peut au moins prendre acte d'une A©volution qui tend A diffuser largement les moyens de jouer avec I'A©chelle des
images et les images cartographiques en gA©nA®ral.

La cartographie n'a pas pour objectif la reproduction exacte et fidA’le de la rA©alitA©. Bien au contraire, elle est toujours une
construction intellectuelle qui dA©forme forcA©ment la rA©alitA©. En ce sens, elle nous apprend autant sur nos reprA©sentations de
I'espace que sur I'espace lui-mA2me. C'est tout le sens de la mise en garde du chercheur Alfred Korzybski (1879-1950) quand il dit
qu'A« une carte n'est pas le territoire A». Les limites auxquelles sont confrontA®©s cartographes et gA©ographes aujourd'hui ne
seraient donc pas techniques, mais plutA't liAGes A leur capacitA© de comprendre et de conceptualiser le monde contemporain.

Voir des exemples d'innovations sur les excellents sites suivants :
-http:// www.cybergeography.com,
-http://www.Iboro.ac.uk/gawc/,
-http://lwww.cybergeography.org/atlas/geographic.html
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