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Interaction
Une interaction est une action rÃ©ciproque (rÃ©troaction) entre deux ou plusieurs acteurs ou Â«lieuxÂ» dans un Â«systÃ¨meÂ».

Tous les Ã©changes (de matiÃ¨re, de personnes, d'informations...), par ex. au niveau individuel entre producteur et client, entre

partenaires, ou au niveau agrÃ©gÃ© entre des villes ou des Â«rÃ©gionsÂ» (ce sont les interactions spatiales), sont des interactions

dans la mesure oÃ¹ ils provoquent des changements interdÃ©pendants dans les comportements ou dans les structures. Le terme a

Ã©tÃ© introduit dans une thÃ©orie du mouvement par E.L.Ullman qui a posÃ© comme condition nÃ©cessaire Ã  l'interaction spatiale

la complÃ©mentaritÃ© (compatibilitÃ© entre offre et demande) entre les lieux qui Ã©changent et la transportabilitÃ© du produit

(possibilitÃ© technique, existence d'infrastructures, coÃ»t supportable), ainsi que la prise en compte des occasions interposÃ©es, ou

autres lieux plus proches susceptibles d'offrir ou de recevoir le mÃªme produit. Les interactions spatiales peuvent Ãªtre utilement

analysÃ©es Ã  l'aide du modÃ¨le gravitaire (qui fait partie plus gÃ©nÃ©ralement de la catÃ©gorie des modÃ¨les d'interaction

spatiale) si elles sont fortement contraintes par la Â«distanceÂ».

Un modÃ¨le d'interaction spatiale est utilisÃ© pour estimer ou prÃ©voir l'importance des Ã©changes entre couples de lieux. Le plus

simple est le modÃ¨le dit gravitaire, par analogie de formulation avec la loi de la gravitation universelle, mais d'autres modÃ¨les

incorporant des hypothÃ¨ses plus complexes ont Ã©tÃ© Ã©laborÃ©s, comme celui de Wilson ou encore celui des occasions

interposÃ©es de Stouffer.

voir aussi : Â«systÃ¨me spatialÂ»
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