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Sistema de ciudades
Un sistema de ciudades es un conjunto de ciudades cuyas evoluciones se han vuelto  interdependientes debido a las mÃºltiples 

redes de relaciones que tienen entre sÃ­ y que las conectan con mayor intensidad que con otras ciudades situadas en el entorno del

sistema. A menudo se considera que las fronteras de un territorio nacional constituyen los lÃ­mites de un sistema de ciudades,

debido a la homogeneidad de las normas que impone y que contribuyen a formar parte de sus relaciones. A lo largo del tiempo, los

sistemas de ciudades se han construido en efecto como conjuntos de ciudades conectadas en espacios continuos, muy

frecuentemente debido a intercambios basados en relaciones de proximidad, en territorios donde las relaciones polÃ­ticas y

econÃ³micas estaban fuertemente limitadas por las dificultades de desplazamiento. Inicialmente tenÃ­an un alcance regional y se

centraban en ciudades-Estado, en ciudades mercados, o en centros de poder polÃ­tico o religioso, antes de que esas prerrogativas

fueran progresivamente asumidas por los Estados-naciÃ³n. Sin embargo, ciertos conjuntos de ciudades que se unieron en alguna

Ã©poca por los intercambios en carreteras de larga distancia -donde aquellas son las etapas- muestran que las coevoluciones

sistÃ©micas pueden intervenir entre ciudades que no pertenecen a un mismo territorio definido polÃ­ticamente (por ejemplo,

ciudades de la Liga HanseÃ¡tica en el siglo XIII, ciudades de la ruta de la seda en Asia central entre la AntigÃ¼edad y la Edad

Media, o ciudades de las redes financieras mundiales a partir de mediados del siglo XX). 

Algunas propiedades caracterÃ­sticas de los sistemas de ciudades fueron identificadas hace mucho tiempo. Desde el surgimiento de

las ciudades independientes en cuatro o cinco regiones del mundo, unos 3.000 aÃ±os despuÃ©s de la invenciÃ³n de la agricultura, y

cualquiera sea la forma de organizaciÃ³n de las sociedades involucradas, los sistemas de ciudades tienen una forma regular de

diferenciaciÃ³n jerÃ¡rquica, con una relaciÃ³n geomÃ©trica inversa entre el nÃºmero de ciudades y su tamaÃ±o (ya sea medida por

el nÃºmero de habitantes, la superficie ocupada o el valor producido). Esta regularidad denominada "ley rango-tamaÃ±o" por el

estadÃ­stico Zipf, puede observarse en muchos otros sistemas. El geÃ³grafo Walter "Christaller" dio una interpretaciÃ³n

geogrÃ¡fico-econÃ³mica basada principalmente en el papel de las ciudades como centros de servicios para la poblaciÃ³n

circundante, sujetos a restricciones de proximidad. Este "lugar", que tambiÃ©n refleja la relativa regularidad del espaciamiento de las

ciudades, debe completarse integrando procesos evolutivos, como el de la difusiÃ³n jerÃ¡rquica de las innovaciones. Estos procesos

permiten explicar otras regularidades observadas en todos los sistemas, como la similitud de las tasas de crecimiento de las

ciudades a mediano plazo, o incluso la diversidad de sus especializaciones funcionales que se construyen a travÃ©s de olas de

innovaciÃ³n basadas en recursos no distribuidos uniformemente en el sistema. Todas esas regularidades tienen fuerza suficiente

para permitir simulaciones retrospectivas que reconstruyan las evoluciones observadas y para realizar pronÃ³sticos relativamente

confiables de las transformaciones de grandes conjuntos de ciudades en los prÃ³ximos decenios. 

MÃ¡s allÃ¡ de la similitud de las dinÃ¡micas, la comparaciÃ³n de los sistemas de ciudades en diferentes regiones del mundo muestra,

sin embargo, una variabilidad bastante grande de las configuraciones, ligadas al registro, por parte del sistema, de bifurcaciones

sucesivas especÃ­ficas de la historia de cada territorio. Una primera divisiÃ³n opone los sistemas cuya antigÃ¼edad del poblamiento

explica la mayor densidad de las ciudades y su menor tamaÃ±o (Europa, Asia), a aquellos a los cuales una conquista territorial mÃ¡s

reciente les significÃ³ mayor espaciamiento, pero tambiÃ©n contrastes mucho mayores de tamaÃ±o entre ciudades que podrÃ­an

alcanzar desde el principio mayores dimensiones debido a su apariciÃ³n en el momento en que se disponÃ­a de medios tÃ©cnicos

mÃ¡s poderosos (Estados Unidos, Australia). Las regiones del mundo signadas por la colonizaciÃ³n han generado sistemas de

ciudades caracterizados por la dualidad entre una urbanizaciÃ³n "espontÃ¡nea" adaptada al funcionamiento local del territorio, y

formas de ciudades importadas o impuestas desde el exterior, que se traducen a menudo en una o varias ciudades de tipo "primitivo"

o "macrocefÃ¡lico", es decir, de una dimensiÃ³n muy grande, desproporcionada en relaciÃ³n con la de otras ciudades del sistema. En

tÃ©rminos generales, ademÃ¡s, existe una tendencia a que los sistemas de ciudades estÃ©n encabezados por una ciudad

"primitiva", como lo habÃ­a notado Jefferson en 1939, debido a la mayor apertura de estas capitales polÃ­ticas o econÃ³micas a

redes de muy amplio alcance, que vinculan el territorio considerado con su entorno o con el resto del mundo.

TambiÃ©n debido a esta propiedad, que distingue los sistemas de ciudades dentro del conjunto de los sistemas complejos, siempre

es difÃ­cil establecer una clara separaciÃ³n entre el sistema y su entorno, en la medida en que la frecuencia, la intensidad y el

alcance de las relaciones tienen tendencia a acrecentarse con el tamaÃ±o de las ciudades en el interior de un mismo sistema. Este

aumento de un cierto nÃºmero de atributos de manera no proporcional al tamaÃ±o de las ciudades podrÃ­a formalizarse como un

conjunto de "leyes invariables de escala". Forma parte de la historicidad de las ciudades, que conduce a un refinamiento de las

organizaciones sociales en tÃ©rminos de divisiÃ³n del trabajo y de acumulaciÃ³n de los valores a medida que las ciudades crecen.

EstÃ¡ sujeta a formalizaciones demasiado parciales y reductoras como las de las teorÃ­as de las economÃ­as de aglomeraciÃ³n o

del equilibrio urbano, que descuidan el carÃ¡cter fundamentalmente evolutivo de la construcciÃ³n de los sistemas de ciudades. 
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