SystA"me d'Information GA©ographique (SIG)

Un SIG peut Aatre dA©fini comme un outil informatique permettant de stocker, de gA@rer, de traiter et de reprA©senter l'information
gA©ographique.

L'information est stockAGe et gA©rA©e dans une base de donnA©es gA©ographiques, qui combine des donnA©es
gA©omAotriques (A«localisationA» et forme) et thA©matiques. Chaque thA me d'information est reprA©sentA© par une couche,
ensemble d'objets A©IA©mentaires de mA2me nature. Une couche associe la A«reprA©sentationA» cartographique des objets
spatiaux et la table d'information statistique qui leur est associA®©e. L'information y est stockA©e et reprA©sentA©e au niveau du
pixel (on est alors en mode raster) ou au niveau d'objets spatiaux AGIA@mentaires qui sont alors soit des points, des lignes ou des
polygones (mode vecteur). La plupart des SIG permettent une combinaison de ces deux modes de gestion.

Les SIG permettent de croiser les informations contenues dans la base de donnA©es de diffACrentes faA§ons. D'une part les liens
existant entre les caractA®ristiques gA©@omAcitriques et thA©matiques des objets permettent des sAGlections de sous ensembles A
partir soit de requAdtes portant sur les attributs statistiques, soit des requAdtes dA®tes spatiales A partir d'outils graphiques.

D'autre part un certain nombre d'opA@©rateurs gA©@omA®triques ou topologiques permettent de travailler sur les objets spatiaux
eux-mAames qu'ils appartiennent ou non A une mA2me couche.

Les croisements A«verticauxA», c'est A dire rA©fAGrant aux diffA©rentes couches d'information, sont les plus classiques et font
appel A des opA@rateurs gAGomAeCtriques. Par exemple :

la superposition (overlay) de diffA@rentes couches d'information : elle permet de mettre en relation des informations issues de
sources variA©es et a priori incompatibles (recensement, tAGIA©dAGtection, relevA©s de A«terrainA», etc.) et de nature diffAGrente

(rA©seau routier, parcellaire, bAdti, etc.).

lintersection, l'inclusion, l'union, qui permettent de dA©limiter des ensembles spatiaux correspondant A certains critAres. Ces
opACrations donnent lieu A la crA®ation de nouvelles informations gA@omAetriques (crA©ation de nouveaux polygones par
exemple dans le cas de l'intersection) et/ou d'une nouvelle information sA©mantique (donnA©es agrA©gA©es, dictionnaire
d'inclusion...).

D'autres opA®©rateurs sont A«horizontauxA». Le plus classique consiste en la sA©lection d'un A«voisinageA» (buffer) qui permet
d'Aevaluer les caractACristiques de diffAGrents A«environnementsA» d'un objet spatial donnA®©. Par ailleurs, certains SIG gA'rent la
topologie des reprA©sentations vectorielles (contiguA tA©, parcours d'un graphe...) et permettent donc la mise en &#339;uvre de
traitements d'A«analyse spatialeA» horizontale.

En revanche un certain nombre de traitements d'analyse spatiale de type statistique ne sont pas inclus dans les SIG classiques. Il
existe nA©anmoins des logiciels statistiques qui dA©veloppent des interfaces permettant d'intA©grer des traitements de statistiques
spatiales ou de gA©ostatistiques au sein de SIG.

Les principaux logiciels SIG utilisA©s A I'heure actuelle sont Arcinfo, Arcview, GRASS, Maplnfo, IDRISI, G/:\©0C0ncept...
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voir aussi : A«carteA»
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